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Projekt „Odkryjmy bogactwo w nas drzemiące w Szkole Podstawowej nr 128

i Publicznym Gimnazjum nr 58 w Łodzi ” 
współfinansowany ze środków Europejskiego Funduszu Społecznego w ramach

Regionalnego Programu Operacyjnego Województwa Łódzkiego na lata 2014-2020


__________________________________________________________________________________


Załącznik nr 2 do SIWZ.

OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA
KODY CPV
Główny kod CPV:

     39162100-6 Pomoce dydaktyczne 

Pozostałe kody:

39162200-7 Pomoce i artykuły szkolne 

39162110-9 – Sprzęt dydaktyczny 

22111000-1 – Podręczniki szkolne 

37524100-8 – Gry edukacyjne 

48190000-6 – Pakiety oprogramowania edukacyjnego 

Opis/informacje na temat pomocy dydaktycznych  i programów dydaktycznych wraz z przewidywaną liczbą jednostek znajdują się poniżej.
Wymagania wobec pomocy dydaktycznych i programów dydaktycznych, warunki dostarczenia oraz rozliczenia w przypadku dopuszczonej przez Zamawiającego zmiany liczby lub rodzajów w/w przedmiotów, w obrębie asortymentów:
1. Wykonawca dostarczy pomoce dydaktyczne i programy dydaktyczne (zwane dalej „przedmiotami”) wysokiej jakości, fabrycznie nowe, wolne od wad, kompletne, zapewniające należyte bezpieczeństwo dla użytkowników, o parametrach zgodnych z opisem wskazanym poniżej w  tabeli, 

2. wszystkie przedmioty, jeżeli tego wymagają odpowiednie przepisy prawa, muszą posiadać stosowne atesty lub certyfikaty w zakresie bezpieczeństwa i dopuszczenia do obrotu handlowego. Podczas dokonywania odbioru przedmiotów Wykonawca przekaże Zamawiającemu certyfikaty, atesty, świadectwa jakości lub inne dokumenty dopuszczające do użytku w placówkach oświatowych oraz instrukcje obsługi w języku polskim, deklaracje zgodności CE, gwarancje i licencje niezbędne do ich prawidłowego użytkowania,

3. Zamawiający dopuszcza możliwość zmiany liczby lub rodzajów przedmiotów w obrębie asortymentów wymienionych w tabeli poniżej, przy nieprzekroczeniu wynagrodzenia Wykonawcy, określonego w ofercie, 

4. Zmiana liczby lub rodzajów przedmiotów wymienionych w tabeli poniżej może nastąpić tylko i wyłącznie w przypadku pisemnego udokumentowania ze strony Wykonawcy braku możliwości dostawy wybranego przedmiotu ze względu na jego niedostępność na rynku w okresie od momentu rozstrzygnięcia przetargu do zakończenia realizacji umowy. Udokumentowanie powinno nastąpić poprzez zebranie deklaracji minimum 3 dostawców lub producentów ( o ile tylu znajduje się na rynku)  o braku dostępności przedmiotu lub wyczerpaniu nakładu oraz braku planowanego wznowienia w okresie realizacji umowy. Zmiany nie mogą dotyczyć większej liczby przedmiotów niż 2% wszystkich pozycji asortymentu ( w  danej części). W takim przypadku Zamawiający w terminie 3 dni roboczych dokona wyboru zamiennika w obrębie wymienionych asortymentów. Wynagrodzenie Wykonawcy zostanie obliczone przy uwzględnieniu cen jednostkowych brutto, zamienników wymienionych w ofercie Wykonawcy, w Arkuszu cenowym.

5. przedmioty zostaną dostarczone przez Wykonawcę własnym transportem, na jego koszt i ryzyko do siedziby Zamawiającego. Dostarczenie obejmuje również wniesienie przedmiotów do pomieszczenia wskazanego przez Dyrektora Szkoły (lub osobę przez niego upoważnioną).

Opis oceny równoważności  

Podane w  Tabeli w kolumnie  „Nazwa”/„Opis”, nazwy materiałów i pomocy/ programów dydaktycznych stanowią informacje o materiałach i pomocach/ programach, pożądanych przez Zamawiającego ze względu na specyfikę zajęć służących indywidualizacji procesu nauczania dzieci w szkole specjalnej, do potrzeb których w/w materiały i pomoce/programy będą wykorzystane i należy traktować je przykładowo. Zamawiający dopuszcza oferowanie produktów równoważnych na zasadach określonych poniżej:

A.            Równoważność została przez Zamawiającego wskazana w  Tabeli, poprzez podanie w każdej pozycji tabeli w  „Opis”, minimalnych lub oczekiwanych: zawartości pomocy, ilości elementów, wagi, wymiarów pomocy lub elementów z których składa się pomoc, długości nagrań, funkcjonalności pomocy, przeznaczenia, etc.

B.            Zatem, Zamawiający za produkty równoważne, rozumie produkty o parametrach wskazanych w kolumnie „Opis”, które odpowiadają cechom opisanym w tej kolumnie lub są lepsze od cech wskazanych w opisie przedmiotu zamówienia, lecz oznaczone są innym znakiem towarowym.

C.            W przypadku pozycji, przy których w opisie podano nazwę autora (np. publikacje książkowe, nagrania na płytach) za produkt równoważny uznaje się publikację tego samego autora o tym samym tytule oraz co najmniej z liczbą stron zamieszczoną w opisie lub co najmniej tą samą długością nagrania.

W przypadku zaoferowania innych produktów, niż pomoce dydaktyczne wyszczególnione przez Zamawiającego w kolumnie „Nazwa”, udowodnienie równoważności proponowanych produktów, każdorazowo spoczywa na Wykonawcy 
	Część
	Nazwa
	Opis
	Jednostka miary
	Ilość
	Cena netto
	Wartość netto

	1
	Komplet pomocy dydaktycznych i książek do AAC, książki komunikacyjne.
	POMOCE AAC:

1. Duża książka do komunikacji PECS – 5szt.

2. Mała książka komunikacyjna PECS – 5 szt.

3. Małe wkłady do książki komunikacji PECS – 5szt.

4. Wkłady do dużej książki komunikacji PECS – 5szt.

5. Mini książka do komunikacji PECS – 3szt.

6. Mini wkłady PECS – 3szt.

7. Małe Paski zadaniowe PECS – 10szt.

8. Tablica czynności PECS - 10 szt.
	Komplet
	1
	
	

	2.
	Książka do AAC
	Książka „POROZUMIEWANIA SIĘ Z DZIEĆMI ZE ZŁOŻONYMI ZABURZENIAMI KOMUNIKACJI” 

Poradnik nie tylko dla rodziców. Autor Magdalena Grycman

	sztuka 
	2
	
	

	3.
	Książka do AAC
	Materiał ćwiczeniowy

zawierający 24 przykładowe

tzw. pary aspektowe

czasowników użyte w

zdaniu. Każda z tych

czynności ilustrowana jest

czarno-białym obrazkiem,

który wspiera rozumienie i

różnicowanie

poszczególnych struktur

językowych.

Materiał obrazkowowyrazowy

do terapii dzieci i

dorosłych z zaburzeniami

komunikacji językowej.
	sztuka
	2
	
	

	4. 
	Książka do AAC
	Zestaw obrazkowowyrazowy

do ćwiczeń

rozumienia i używania

czasowników z

przedrostkami. Zestaw

zawiera ilustracje oraz

etykiety ze zdaniami do

wycięcia.

Materiał obrazkowowyrazowy

do terapii

zaburzeń komunikacji

językowej.
	sztuka
	2
	
	

	5. 
	Książka do AAC
	HISTORYJKI OBRAZKOWE - Zestawy do tworzenia

wypowiedzi i układania

kolejności zdarzeń na podstawie rymowanek i

historyjek obrazkowych
	sztuka 
	2
	
	

	6. 
	Dysk do balansowania mały
	Dysk pozwala na ćwiczenie i wzmacnianie zmysłu równowagi, uczy koordynacji ruchowej i wzrokowo - ruchowej. Poruszająca się w rowku wokół dysku piłka skupia uwagę dzieci w trakcie ćwiczeń.  Wykonany z mocnej płyty MDF dysk o min. średnicy 40cm metalowa piłka 1szt. dysk umieszczony na gumowej podstawie gwarantującej stabilność i jego nie przesuwanie się po podłożu.
	Sztuka
	5
	
	

	7.
	Zestaw klocków

do ułożenia toru

przeszkód w

formie rzeki.
	W zestawie znajduje się min. 6 podłużnych, kolorowych elementów, z których można zbudować ścieżkę-rzekę. Już samo łączenie elementów jest dla dzieci znakomitą zabawą.
	Sztuka
	5
	
	

	8.
	Dyski sensoryczne
	Zestaw składa się z min. 10 okrągłych dysków, na których znajdują się różne, charakterystyczne dla nich faktury. Krążki wykonane są z miękkiego i elastycznego silikonu. Dyski występują w dwóch rozmiarach - 5 mniejszych (o średnicy min. 7 cm) i 5 większych (o średnicy min. 30 cm). Pary dysków (mały i duży) mają te same faktury oraz kolory. Dzieci mogą dotykać dyski stopami i dłońmi jednocześnie, odnajdując podobieństwa oraz różnice. 
	sztuka 
	5
	
	

	9
	Puzzle dźwiękowe- różne rodzaje np. zoo, farma, pojazdy
	Puzzle doskonale ćwiczą koncentrację, pamięć, koordynację wzrokowo-ruchową oraz związki przyczynowo - skutkowe. Drewniana tablica, na której układane są puzzle posiada klasyczny deseń drewna, który podkreśla tradycyjność zabawki. Produkt wykonany jest z solidnej drewnianej sklejki, a każdy element puzzli posiada czerwony uchwyt, który ułatwi dziecku chwytanie elementu.
	Sztuka
	10
	
	

	10
	Kostka dźwiękowa
	Aby nagrać wypowiedź lub dźwięk na ściance, naciśnij i przytrzymaj czerwony przycisk nagrywania oraz zielony przycisk odtwarzania znajdujące się na danej ściance, a następnie zacznij wyraźnie mówić do mikrofonu. Aby zakończyć nagrywanie, naciśnij przycisk nagrywania. Aby odsłuchać nagranie, naciśnij zielony przycisk odtwarzania. Powyższą procedurę można w dowolnym momencie powtórzyć w celu ponownego nagrania wypowiedzi lub dźwięku. Nagranie można w dowolnym momencie odtworzyć przez naciśnięcie jednego z zielonych przycisków odtwarzania. Kostka jest jednak przeznaczona do rzucania podobnie jak zwykła kostka do gry. Gdy kostka się zatrzyma, zostanie odtworzone nagranie ze ścianki znajdującej się na górze kostki. Plastikowe, zdejmowane osłonki umożliwiają umieszczenie na każdej ściance rysunku lub zdjęcia. Kostka daje mnóstwo możliwości zarówno przy nauce języków obcych jak i zajęciach logopedycznych.
	Sztuka
	5
	
	

	11
	Ścieżka fakturowa
	Składa się z 28 części w 6 kolorów, może przybierać różne kształty (koło, kwadrat, zygzak itp.) Korzystanie z niego stanowi wyzwanie, ale jest przy tym także zabawą.
	Sztuka
	3
	
	

	12
	Panel sensoryczny
	Wyposażona jest przyssawkę umożliwiającą przymocowanie jej do stołu bądź krzesła. Dzięki temu dziecko zawsze może mieć ją w zasięgu swojego wzroku. Zabawka ma za zadanie dziecko zaintrygować, pobudzić do działania i myślenia, a także poznawać kształty i uczyć się kolorów. Znakomicie rozwija zręczność i koordynację ruchów u najmłodszych dzieci. Zabawka została wykonana z wysokiej jakości, ekologicznych materiałów. 
	Sztuka
	5
	
	

	13
	Przyrząd z gumy

do treningu

reakcji

równowagi.
	Bezpieczny w użyciu przyrząd do treningu reakcji równoważnych, stymulowania wrażeń sensorycznych i poprawiających motorykę. Wykonany z gumy, która pod wpływem ucisku pod ciężarem ciała redukuje prędkość i chroni powierzchnię podłogi przed uszkodzeniem. Jest pozbawiony piasku, przez co można poruszać się na nim znacznie szybciej, ale jest też trudniejszy do opanowania. Wypustki umieszczone wzdłuż dają efekt stymulacji proprioreceptorów stopy.
	Sztuka
	3
	
	

	14
	Klocki dźwiękowe


	Zabawka rozwija percepcję wzrokową i zdolności motoryczne. Po połączeniu dwóch kostek i umieszczeniu na drewnianej podstawie, słychać dźwięki- różne w zależności od tego, co przedstawiają. Wymiary: drewniana podstawa z 2 kostkami: o min. wymiarach 15 cm x 9 cm , kostka min. 6 cm. x 6 cm. Baterie AAA w zestawie.
	Sztuka 
	6
	
	

	15
	Poduszka do balansowania


	Stosowana głównie w korekcji wad postawy oraz podczas ćwiczeń równoważnych przeprowadzanych z dziećmi. Produkt jest dwustronny, jedna ze stron jest pokryta wypustkami sensorycznymi. Posiadają zaworek do regulacji ilości powietrza wewnątrz przyboru - większa zawartość powietrza ułatwia wykonanie ćwiczeń równoważnych. Badania również wykazały iż siedząc na tego typu poduszkach lub piłkach, dzieci wykazują poprawę koncentracji i mniejszą potrzebę ruchu akceptując pozycję siedzącą.
	Sztuka
	5
	
	

	16
	Przyrząd z

tworzywa

sztucznego do

balansowania

ciałem.
	Zabawka, na której można się bujać, chwiać, wychylać, kręcić i wiele innych.

Wykonana z trwałego tworzywa sztucznego. Przeznaczona do ćwiczenia balansu, łapania równowagi, rozwija również motorykę całego ciała dziecka oraz pobudza wyobraźnię. Zabawa może odbywać się zarówno na siedząco lub stojąco.
	Sztuka
	5
	
	

	17
	Drewniana deska manipulacyjna do motoryki małej


	Idealnie sprawdza się w szkoleniu umiejętności motorycznych. Zabawka posiada aż 8 różnych funkcji: można przesuwać kolorowe, drewniane kulki, wydobywać dźwięki, dopasowywać geometryczne formy, wprawiać w ruch zębate kółka. Wykonana z mocnej sklejki i litego drewna, dzięki obracanym nóżkom można ją postawić, a rzepy dają możliwość zawieszenia jej na przykład na krześle.
	Sztuka
	5
	
	

	18
	Zestaw do treningu zapachowo-węchowego
	Niezbędna pomoc dla terapeutów Integracji Sensorycznej. W skład zestawu wchodzi 10 zapachów. 5 zapachów wyciszających oraz 5 zapachów pobudzających oraz 10 kart z obrazujących rodzaj zapachu. Wszystko umieszczone zostało w ładnej, drewnianej skrzynce. 
	Sztuka
	5
	
	

	19
	Rożek do siedzenia

	Artykuł pierwszej potrzeby w rehabilitacji dzieci z porażeniem mózgowym. Dzięki swojej prostej budowie jest całkowicie bezpieczny i przyjazny dla dziecka. Świetny przyrząd do zabaw koordynacyjnych wszystkich partii mięśni, także dzieci zdrowych. Występy na brzegu ,,topka" zapobiegają przygnieceniu ręki dziecka. Zapewniają również dopływ powietrza, jeżeli dziecko chowa się wewnątrz. Podniesiony i zaokrąglony brzeg ,,topka" chroni głowy i ręce dzieci przed urazami. Podczas obracania się w topku o 360 stopni dzieci mają wrażenie ,,stania na głowie".
	Sztuka
	5
	
	

	20
	Piasek kinetyczny (5 kg)


	To co wyróżnia ten ruchomy piasek od innych mas to właściwość ciągłego poruszania się grudek masy. Jest niezwykle przydatna w terapii ręki, rozwija zdolności manualne Składa się w 98% z czystego piasku. Pozostałe 2% to nietoksyczny polimer, nadający piasku plastyczność.
	Sztuka
	5
	
	

	21
	Kiążeczka do ćwiczeń sakkadowych
	Zawiera karty pracy o różnym poziomie trudności oraz kartę prawidłowych odpowiedzi. 80 str. Rozmiar A-4.

Może też być stosowana u pacjentów w trakcie obturacji.
	Sztuka 
	5
	
	

	22
	Folie do czytania małe i duże


	Zmniejszają kontrast, niezastąpione przy męczliwym wzroku – pomoc ortoptyczna.
	Zestaw
	3
	
	

	23
	Gumki do ćwiczeń ruchomości gałek ocznych
	Służą przy badaniu i ćwiczeniu ruchomości gałek ocznych – pomoc ortoptyczna. W opak min. 20 szt.
	Komplet
	4
	
	

	24
	Ortopudełko dla dzieci młodszych


	Służy diagnozie i uprawnianiu obuocznego widzenia podczas pracy do bliży – pomoc ortoptyczna.
	Sztuka
	2
	
	

	25
	Przestrzenna pętla do koordynacji oczno-ruchowej
	Narzędzie służące do kontroli i ćwiczenie koordynacji oka – ręka. W skład zestawu wchodzą 2 piłeczki: lżejsza i cięższa (wolniejsza i szybsza) – pomoc ortoptyczna.
	Sztuka 
	2
	
	

	26
	Kula z labiryntem mała
	Służy do ćwiczeń koordynacji oko - ręka oraz koncentracji, średnica min. 12 cm. – pomoc ortoptyczna.
	Sztuka
	2
	
	

	27
	Kula z labiryntem duża
	Służy do ćwiczeń koordynacji oko - ręka oraz koncentracji, średnica min. 18 cm. – pomoc ortoptyczna.
	Sztuka 
	2
	
	

	28
	Program do komunikacji AAC na urządzenia mobilne z systemem Android
	1. PROGRAM DO KOMINIKACJI AAC (ułatwiony dostęp dla osób niepełnosprawnych ruchowo), działający w oparciu o system Android (tablety, smartfony) , z syntezą mowy Ivona (głos męski, głos damski), przeznaczony do komunikacji alternatywnej i wspomagającej, dla osób mających poważne problemy z porozumiewaniem się za pomocą mowy. Wersja rozszerzona umożliwiająca wymianę symboli  w gotowych tablicach na własne pliki graficzne, regulację odstępów między przyciskami, posiada przycisk HOME oraz SKANOWANIE za pomocą jednego lub kilku włączników.

SKANOWANIE:

- automatyczne proste

- automatyczne grupowe

- kierowane proste

- kierowane grupowe
W zestawie: system sensorów w postaci przycisków podłączonych poprzez USB. Ułatwiony dostęp dla osób niepełnosprawnych ruchowo.

Wyrób medyczny spełniający wymagania europejskiej Dyrektywy dla Wyrobów Medycznych.

Nośnik karta SD – 2 licencje
2. PROGRAM DO KOMINIKACJI AAC (ułatwiony dostęp dla osób niepełnosprawnych ruchowo), działający w oparciu o system Android (tablety, smartfony) , z syntezą mowy Ivona (głos męski, głos damski), przeznaczony do komunikacji alternatywnej i wspomagającej, dla osób mających poważne problemy z porozumiewaniem się za pomocą mowy. Wersja rozszerzona umożliwiająca wymianę symboli  w gotowych tablicach na własne pliki graficzne, regulację odstępów między przyciskami, posiada przycisk HOME oraz SKANOWANIE za pomocą jednego lub kilku włączników.

Wyrób medyczny spełniający wymagania europejskiej Dyrektywy dla Wyrobów Medycznych.

Nośnik karta SD – 10 licencji
	Zestaw (łącznie 12 licencji)
	1
	
	

	29
	Program do komunikacji AAC
	Program do komunikacji AAC - zbiór min. 4500 symboli PCS (Picture Communication Symbols) (zarówno czarno-białych, jak i kolorowych) oraz umożliwia tworzenia i dodawania do bazy własnych symboli. Na program składają się też graficzne komórki, które można ze sobą zestawiać i całe, gotowe już plansze. Do plansz można dodawać tekst, podczas wpisywania którego, dzięki opcji symbolizowania, od razu ukaże się odpowiedni symbol nad wpisywanym słowem.

Program umożliwia min.:

Przygotowywanie czytelnych planów dnia przy pomocy wizualnych symboli, co przydatne jest np. podczas pracy z dziećmi cierpiącymi na autyzm

Opracowywanie historii z życia codziennego opowiadających o relacjach międzyludzkich oraz wszelkich innych materiałów rozwijających zachowania prospołeczne i umiejętności komunikacji, które uczniowie ze specjalnymi potrzebami zrozumieją i zapamiętają dzięki ich przystępnej i atrakcyjnej formie wizualnej

Pomoc w nauce czytania dla małych dzieci, które dopiero zaczynają swoją przygodę ze słowem pisanym

Budowanie tablic komunikacyjnych dla osób, z którymi nie można porozumiewać się werbalnie

Korzystanie i opracowywanie własnych tablic oraz kart pracy, które pomogą w nauce np. języka angielskiego

Nauczanie piosenek i przedstawiania prostych opowiadań dla dzieci w wieku przedszkolnym w celu rozwijania ich zdolności komunikacyjnych oraz zrozumienie funkcjonowania relacji interpersonalnych

Nośnik: płyta DVD
	sztuka
	2
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